Regulamin konkursu na projekt logo

Milodziezowego Sejmiku Wojewodztwa Lubuskiego

§1. Stowniczek pojeé

1.

Organizator — Mtodziezowy Sejmik Wojewddztwa Lubuskiego, odpowiedzialny za
przygotowanie, przeprowadzenie i rozstrzygniecie Konkursu.

Uczestnik — osoba uczaca si¢ w szkotach ponadpodstawowej zlokalizowanej na
terenie wojewodztwa lubuskiego, ktéra spetnia warunki udziatu i1 zglosita swoj projekt
do Konkursu.

Komisja Konkursowa — zesp6t 0s6b powotanych przez Organizatora do oceny
zgloszonych prac konkursowych i wytonienia laureatow.

Praca konkursowa — indywidualny projekt graficzny logo wykonany przez Uczestnika
zgodnie z wymogami niniejszego regulaminu.

Logo — projekt graficzny znaku identyfikacyjnego Mtodziezowego Sejmiku
Wojewodztwa Lubuskiego, bedacy przedmiotem Konkursu.

Formularz zgloszeniowy — dokument zawierajacy dane Uczestnika: imi¢, nazwisko,
wiek, szkota, miejscowos¢, numer telefonu, wymagany do prawidtowego zgloszenia
udziatu w Konkursie.

Zgoda rodzica/opiekuna — podpisany dokument uprawniajacy osobe niepetnoletnig do
udzialu w Konkursie.

§2. Postanowienia ogolne

1.

Niniejszy regulamin okresla szczegdlowe zasady organizacji oraz warunki
uczestnictwa w konkursie na projekt logo Mtodziezowego Sejmiku Wojewodztwa
Lubuskiego, zwanego dalej ,,Konkursem”.

Konkurs ma charakter otwarty, jednak skierowany jest do uczniéw szkoét
ponadpodstawowych ($rednich) zlokalizowanych na terenie Wojewddztwa
Lubuskiego.

Uczestnikiem Konkursu moze by¢ kazda osoba, ktora:
a) w dniu zgtoszenia do Konkursu jest uczniem szkoty ponadpodstawowej ($redniej),
b) uczeszcza do szkoty z siedzibg na terenie Wojewodztwa Lubuskiego,

C) uczy si¢ w systemie domowym na terenie Wojewodztwa Lubuskiego.



4. Konkurs ma charakter niekomercyjny — organizowany jest wytgcznie w celach
promocyjnych i edukacyjnych, bez intencji osiggania korzysci majatkowych przez
organizatora lub uczestnikow.

5. Udziat w Konkursie jest calkowicie bezptatny — uczestnicy nie ponosza zadnych optat
rejestracyjnych ani innych kosztow zwigzanych z przystagpieniem do Konkursu.

6. Przystgpienie do Konkursu jest rdwnoznaczne z akceptacjg niniejszego regulaminu
oraz zobowigzaniem si¢ do jego przestrzegania.

§3. Cel Konkursu

1. Celem Konkursu jest wylonienie najlepszego projektu graficznego logo
Mtodziezowego Sejmiku Wojewodztwa Lubuskiego, ktore bedzie wykorzystywane
jako oficjalny znak identyfikacyjny w dziataniach promocyjnych, informacyjnych oraz
reprezentacyjnych Sejmiku.

2. Konkurs stuzy do realizacji celow o charakterze edukacyjnym, artystycznym i
obywatelskim, w szczego6lnosci poprzez:

1. wspieranie i rozwijanie tworczej aktywnos$ci mlodziezy,

2. ksztaltowanie kompetencji z zakresu projektowania graficznego i komunikacji
wizualnej,

3. upowszechnianie idei spoteczenstwa obywatelskiego oraz wzmacnianie postaw
prospotecznych i zaangazowania w zycie publiczne,

4. promowanie wiedzy na temat dziatalnosci Mtodziezowego Sejmiku
Wojewddztwa Lubuskiego oraz jego roli w strukturze samorzadu wojewddztwa.

3. Konkurs stanowi takze instrument wzmacniania $wiadomosci tozsamosci regionalnej
oraz budowania wig¢zi mtodego pokolenia z instytucjami zycia publicznego
funkcjonujacymi na terenie Wojewodztwa Lubuskiego.

§4. Warunki uczestnictwa

1. Uczestnikiem Konkursu moze by¢ kazda osoba fizyczna, ktéra w dniu zgloszenia jest
uczniem szkoty ponadpodstawowej majacej siedzib¢ na terenie Wojewodztwa
Lubuskiego lub jest uczniem uczacym si¢ w systemie edukacji domowej i jest
zamieszkaly na terenie wojewddztwa Lubuskiego.

2. Kazdy uczestnik ma prawo zglosi¢ do Konkursu wytacznie jedng prace konkursows.
Zgloszenie wigcej niz jednej pracy skutkowac bedzie odrzuceniem wszystkich
zgloszen danego uczestnika.

3. Warunkiem dopuszczenia do udziatu w Konkursie jest prawidtowe wypetnienie oraz
terminowe dostarczenie formularza zgloszeniowego przez uczestnika. Brak
formularza lub jego niekompletne zloZenie bedzie traktowane jako rezygnacja z
udziatu w Konkursie, a nadestana praca nie zostanie zakwalifikowana do oceny.



4. W przypadku uczestnikow, ktorzy w dniu zgloszenia sg osobami niepetnoletnimi,

warunkiem dopuszczenia do udziatu w Konkursie jest dolgczenie do formularza
zgloszeniowego pisemnej zgody rodzica lub opiekuna prawnego na udziat w
Konkursie oraz na przetwarzanie danych osobowych, zgodnie z obowigzujacymi
przepisami prawa.

Przystapienie do Konkursu jest rownoznaczne z peing akceptacjg postanowien
niniejszego regulaminu oraz zobowigzaniem do jego przestrzegania.

§5. Wymogi techniczne prac konkursowych

1.

Praca konkursowa musi zosta¢ wykonana samodzielnie przez uczestnika.
Niedozwolone jest korzystanie z generatoréw graficznych opartych na sztucznej
inteligencji (Al) ani wykorzystywanie elementow graficznych, do ktérych uczestnik
nie posiada pelnych praw autorskich.

Projekt logo moze zosta¢ wykonany z wykorzystaniem dowolnego legalnego
oprogramowania graficznego, w tym m.in. programow takich jak Adobe Illustrator,
Adobe Photoshop, CoreDRAW, Canva, GIMP, Paint itp.

Praca konkursowa powinna zosta¢ dostarczona w jednej wersji kolorystycznej:
1. wersja oryginalna (petno-kolorowa),

Projekt nalezy przesta¢ w formatach plikoéw: SVG oraz PDF. Zaleca si¢, aby praca
byla przygotowana w wysokiej rozdzielczosci (min. 300 dpi):

Pliki graficzne powinny by¢ zapisane w przestrzeniach barwnych:
1. CMYK — na potrzeby druku,
2. RGB - na potrzeby publikacji cyfrowych.
Lacznie 4 pliki

Zaleca sig¢, aby projekt byl skalowalny (preferowane formaty wektorowe),
umozliwiajacy wykorzystanie w réznych formatach i no$nikach (zaré6wno w duzych,
jak i bardzo matych rozmiarach) bez utraty jakosci (opcjonalnie).

Prace niespetniajace powyzszych wymagan technicznych mogg zosta¢ odrzucone na
etapie oceny formalne;j.

§6. Zglaszanie prac

1.

Prace konkursowe nalezy przesyta¢ w terminie od 27.05 do 27.06.2025r. Zgtoszenia
nadestane po wskazanym terminie nie bedg brane pod uwage.

Zgtoszenia nalezy przesyta¢ droga elektroniczng na adres e-mail:
mlodziezowysejmiklubuskie@gmail.com

Temat wiadomosci e-mail powinien zawiera¢: imi¢ i nazwisko uczestnika, nazwe
szkoty oraz miejscowos¢, z dopiskiem ,,konkurs na logo MSWL” (np. Jan Kowalski,
Zespol Szkot nr 1, Zielona Gora — konkurs na logo MSWL).



4. Prawidtowe zgloszenie do Konkursu musi zawierac:

1. prace konkursowg — wykonang zgodnie z wymogami technicznymi
okreslonymi w §5, w zatgczonych formatach (SVG, PDF), wystanych w
CMYK i RGB.

2. Kazdy plik powinien by¢ podpisany imi¢, nazwisko, barwa przestrzenna,
format pliku (np. Jan_Kowalski_ CMYK_.PDF)

3. wypetniony formularz zgloszeniowy zawierajacy: imi¢ i nazwisko uczestnika,
wiek, nazwe i adres szkoty, miejscowo$¢ oraz numer telefonu kontaktowego,

4. skan podpisanej zgody rodzica lub opiekuna prawnego — w przypadku
uczestnikoOw niepetnoletnich.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do odrzucenia zgtoszenia niespetniajacego
wymogéw formalnych lub nieckompletnego.

§7. Komisja Konkursowa

1. W celu przeprowadzenia oceny zgtoszonych prac konkursowych, Organizator powota
Komisj¢ Konkursowsa, zwang dalej ,,Komisja”.

2. Komisja bedzie sktadac si¢ z 5 cztonkow Mtodziezowego Sejmiku Wojewodztwa
Lubuskiego, wybranych sposréd radnych Sejmiku.

3. Komisja dokona oceny nadestanych prac zgodnie z kryteriami okreslonymi w
niniejszym Regulaminie oraz wyloni jednego laureata Konkursu.

4. Decyzje Komisji podejmowane sg wigkszo$cig gtosow 1 majg charakter ostateczny.
Uczestnikom nie przystuguje prawo odwotania od wynikéw Konkursu ani zgdania ich
ponownego rozpatrzenia.

5. Komisja zastrzega sobie prawo do nieprzyznania nagrody, jezeli zadna z nadestanych
prac nie bedzie spelnia¢ wymogow formalnych lub merytorycznych okreslonych w
Regulaminie.

§8. Kryteria oceny

1. Komisja Konkursowa dokona oceny zgtoszonych prac konkursowych na podstawie
nastepujacych kryteriow:

1. Oryginalnos$¢ i autorski charakter projektu — stopien nowatorstwa
koncepcji graficznej oraz unikalno$¢ zaproponowanego rozwigzania;

2. Walory estetyczne i kompozycyjne — ogolna jako$¢ graficzna projektu,
spdjnos¢ elementdw, dobor kolorystyki oraz przejrzystos¢ formy;

3. Zgodnos$¢ z zalozeniami konkursu — czytelne odniesienie do celu konkursu
oraz zgodno$¢ projektu z wytycznymi okreslonymi w Regulaminie;



4. Zapamietywalnos$¢ i symboliczna sila przekazu — czy logo jest fatwe do
rozpoznania, zapamigtania oraz czy niesie za sobg wartosciowy i czytelny
przekaz identyfikujacy MSWL.

2. Kazda praca oceniana bedzie kompleksowo, na podstawie powyzszych kryteriow.
Komisja ma prawo do przyznania ocen zgodnie z wlasng procedurg wewnetrzng.

§9. Ogloszenie wynikow

1. Wyniki Konkursu zostang ogloszone 30.06.2025 roku za posrednictwem oficjalne;j
strony internetowej Mlodziezowego Sejmiku Wojewodztwa Lubuskiego oraz jego
medidow spotecznosciowych.

2. Informacja o zwycigzcy Konkursu, zawierajgca imi¢, nazwisko oraz nazwe szkoty,
zostanie opublikowana w wyzej wskazanych kanatach informacyjnych.

3. Przewodniczacy Komisji Konkursowej skontaktuje si¢ z laureatem telefonicznie w
terminie do 7 dni od dnia ogloszenia wynikoéw, celem potwierdzenia danych oraz
ustalenia dalszego trybu przekazania nagrody i ewentualnych zobowigzan formalnych.

§10. Nagrody

1. Laureat Konkursu, ktérego praca zostanie wybrana jako zwycieska, otrzyma
nastepujace nagrody:

1. Filmik na social media promujacy sylwetke laureata i jego zwycieski projekt,

2. Zestaw upominkow i gadzetow promocyjnych przekazanych przez Sejmik
Wojewodztwa Lubuskiego,

3. Podzigkowania od prezydium MSWL,

4. Zaproszenie na sesje Mtodziezowego Sejmiku Wojewddztwa Lubuskiego
potaczong z oficjalnym wreczeniem nagrody,

5. Pisemne referencje wystawione przez Miodziezowy Sejmik Wojewodztwa
Lubuskiego — zaréwno dla autora pracy, jak i jego szkoty,

6. Dyplom dla szkoty laureata.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do modyfikacji lub uzupetnienia formy nagrody, z
zachowaniem jej rownowaznej wartosci i charakteru.



§11. Prawa autorskie

. Uczestnik Konkursu, dokonujac zgloszenia pracy, o$wiadcza, ze jest jej wytacznym
autorem oraz ze zgloszona praca nie narusza praw osob trzecich, w tym praw
autorskich.

Z chwilg ogtoszenia wynikow Konkursu, laureat przenosi na Organizatora
nieodptatnie catos¢ autorskich praw majatkowych do nagrodzonej pracy, bez
ograniczen czasowych, terytorialnych ani ilosciowych, na wszystkich znanych polach
eksploatacji, w szczegolnosci:

1. utrwalanie i zwielokrotnianie dowolng technika,

2. publiczne rozpowszechnianie, wyswietlanie, wystawianie, odtwarzanie,
3. publikacje w mediach, materiatach promocyjnych i informacyjnych,
4

. wprowadzanie do obrotu i uzycie w dziatalno$ci promocyjnej MSWL i
Wojewodztwa Lubuskiego.

Organizator uzyskuje rowniez prawo do modyfikowania, przeksztatcania oraz
adaptowania nagrodzonego projektu, z poszanowaniem osobistych praw autorskich
tworcy.

Organizator ma prawo do nieodptatnego wykorzystywania imienia i nazwiska laureata
w materiatach informacyjnych i promocyjnych zwigzanych z Konkursem oraz
dzialalnoscig Mlodziezowego Sejmiku Wojewodztwa Lubuskiego.

§12. Dane osobowe

Administratorem danych osobowych uczestnikow Konkursu jest Mtodziezowy Sejmik
Wojewddztwa Lubuskiego, dzialajacy przy Urzedzie Marszatkowskim Wojewodztwa
Lubuskiego.

Dane osobowe uczestnikéw Konkursu przetwarzane beda zgodnie z Rozporzadzeniem
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. (RODO)
wylacznie w celu przeprowadzenia i obstugi Konkursu, w tym publikacji wynikow,
kontaktu z laureatem oraz przekazania nagrod.

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak ich brak uniemozliwia udziat w
Konkursie.

Uczestnikom przystuguje prawo dostepu do swoich danych, ich sprostowania,
usunigcia, ograniczenia przetwarzania, wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania
oraz prawo do przenoszenia danych — w przypadkach przewidzianych w RODO.

Dane osobowe uczestnikéw bedg przechowywane przez okres niezbedny do realizacji
celéw Konkursu oraz zgodnie z obowigzujacymi przepisami dotyczacymi archiwizacji
dokumentacji.



§13. Postanowienia koncowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w niniejszym
Regulaminie w kazdym czasie, z zastrzezeniem, ze nie moga one naruszaé praw
nabytych uczestnikow.

2. Regulamin Konkursu dostepny jest w wersji elektronicznej na oficjalnej stronie
internetowej Mlodziezowego Sejmiku Wojewodztwa Lubuskiego.

3. Konkurs nie jest gra losowa, loterig fantowa, zaktadem wzajemnym ani gra, ktorej
wynik zalezy od przypadku, w rozumieniu przepiséw ustawy z dnia 19 listopada 2009
r. o grach hazardowych.

4. Wszelkie pytania dotyczace Konkursu nalezy kierowaé na adres e-mail
Mtodziezowego Sejmiku Wojewodztwa Lubuskiego:
mlodziezowysejmiklubuskie@gmail.com

FORMULARZ ZGLOSZENIOWY

Konkurs na projekt logo Mlodziezowego Sejmiku Wojewodztwa Lubuskiego



Dane uczestnika:

o Imig i NAZWISKO: ..o
0 WHBKE o
o Nazwa SZKOLY: ..o
o Adres SZKOLY: ......oooiii
0 IMIHEISCOWOSE: ..ottt bbb anes
o Numer telefonu KONtaKtOWEQO: ......cceeiiieiiiierie e
o AAreS e-Mail ceueuiuiuiiiinininiiii s

Oswiadczenia uczestnika (zaznaczy¢ w prostokatach X):

|:| Oswiadczam, ze jestem uczniem szkoty ponadpodstawowej z siedzibg na terenie
Wojewodztwa Lubuskiego.

|:| Oswiadczam, ze zgloszona przeze mnie praca zostata wykonana samodzielnie i nie
narusza praw osob trzecich, w tym praw autorskich.

[ ] Wyrazam zgodg na udziat w Konkursie i akceptuj¢ jego Regulamin.

|:| Wyrazam zgod¢ na przetwarzanie moich danych osobowych w zakresie niezbednym
do przeprowadzenia Konkursu zgodnie z RODO.

Data i czytelny podpis uczestnika

(Dla uczestnikow niepelnoletnich)

ZGODA RODZICA / OPIEKUNA PRAWNEGO



Ja, nizej podpisany/a:
o Imie i nazwisko rodzica / opiekuna™: ...............cccoooiiiii

o Telefon KONTAKIOWY: .....cccviiieiice et

1) Wymagane zgody (zaznaczy¢ w prostokatach X):

|:| Wyrazam zgode na udzial mojego dziecka/podopiecznego™ w konkursie na projekt logo
Mtodziezowego Sejmiku Wojewodztwa Lubuskiego.

|:| Wyrazam zgodg¢ na przetwarzanie danych osobowych mojego dziecka/podopiecznego™ w
celu udziatu w Konkursie i obstugi jego przebiegu, zgodnie z obowigzujacymi przepisami
(RODO) oraz na wykorzystanie wizerunku mojego na potrzeby konkursu.

|:| Oswiadczam, ze zapoznatem/am™ si¢ z regulaminem Konkursu i akceptuj¢ jego
postanowienia.

Data i czytelny podpis rodzica / opiekuna prawnego*

*Niepotrzebne skresli¢



